一位小数的加减法

第2课时 小数加减法(二)

【教学内容】

教科书第84页例2,练习十九第3～7题及思考题。

【教学目标】

1.在具体情境中进一步理解小数加减法的意义,并掌握计算方法。

2.学生能够比较熟练地笔算一位小数进位加法和退位减法。

3.感受数学与实际生活的联系,培养抽象概括、迁移类推的能力。

【教学重、难点】

1.理解一位小数加减法的算理,掌握算法。

2.能正确处理一位小数加减法计算过程中需要进位和退位的问题。

【教学准备】

多媒体课件、小正方体(6面都有一位小数)。

【教学过程】

一、引入新课

1.复习铺垫

列竖式计算:

4.1+5.4= 　　14.7+23.2= 　　36.8-36.5= 　　45.6-29.3=

学生独立完成,学生代表在黑板上计算,然后集体订正。

引导学生回顾,强调一位小数加减法的步骤。

① 小数点对齐。

② 按整数加减法的方法计算。

③ 结果对齐横线上的小数点,点上小数点。

[点评:本课的学习是在一位小数(不进位、不退位)加减法的基础上学习的,因此适当的复习既巩固基础知识又为新知识的学习做好铺垫。]

2.教学例2
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 (1)教师引导学生提出数学问题。

预设学生回答:① 张明用了多少秒? ② 朱红用了多少秒?

(2)学生独立列式解决问题。

(3)全班交流,学生在黑板上板演算式。

9.6+0.5=　　　　 9.6-0.8=

(4)引发学生思考:今天的一位小数加减法算式和刚研究过的一位小数加减法算式有什么不同?

(5)学生对比、观察,然后在小组内交流。

(6)全班交流:9.6+0.5这个算式十分位上的数相加满十了;9.6-0.8这个算式十分位上的数不够减。

(7)教师:这就是我们今天要学习的内容,小数加减法(二)--进位加法、退位减法。(板书课题。)十分位上的数相加满十了,怎么办? 十分位上的数不够减,怎么办?

[点评:通过与旧知对比,既突出了本课学习内容的特征,又隐含着新知与旧知的联系,方便学生对新知的认识和掌握。问题情境的创设,既能拉近数学知识与学生之间的距离,又能促使学生产生探索的渴望。]

二、教学新课

1.师生互动讨论

教师:大家曾经遇到过这样的问题吗?

学生:在做整数加减法的时候遇到过这种问题。

教师:你们是怎样解决的?

学生:满十进一,退一当十。

2.鼓励学生尝试

学生独立尝试计算,先在小组内交流,然后全班交流。

(1)探究进位加法

9.6+0.5=10.1
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引导学生梳理算法、明确算理:计算时,先把两个加数的小数点对齐,也就是相同数位上的数对齐,再按照整数加法的计算法则计算。十分位上的6和5相加得11个十分之一,把11个十分之一看成10个十分之一与1个十分之一的和,所以,十分位上的数相加满十要向个位进1,和的十分位上写1;个位上9与0相加,再加上十分位进上的“1”,是10,所以和的整数部分写上10。

(2)探究退位加法

9.6-0.8=8.8
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引导学生梳理算法、明确算理:计算时,先把被减数和减数的小数点对齐,也就是相同数位上的数对齐,再按照整数减法的计算法则计算。被减数9.6十分位上的6减去减数十分位上的8不够减,要从个位上退1,退下来的1也就是10个十分之一,与十分位上的6合起来就是16个十分之一,16个十分之一减去8个十分之一得8个十分之一,所以差的十分位上写8;被减数个位上的9退1后剩8,8减去减数个位上的0得8,所以差的个位是8。

3.归纳小结

(1)小数加减法与整数加减法有什么相同点吗? 计算时要注意哪些问题呢?

(2)学生先在小组内讨论交流,再在全班交流,并说一说自己的看法。

(3)引导学生小结:计算小数加减法与整数加减法一样,都要把相同数位上的数相加、减,十分位上相加满十要向个位进1,十分位上不够减,要向个位退一作十再减。列竖式时,小数点一定要对齐。

[点评:这一环节的设计给学生提供了大量的时间讨论、交流,进行思维碰撞,体现以生为本。学习过程中,通过鼓励学生按照整数加减法的方法独立尝试计算就是想达到知识“自动迁移”的目的。]

三、练习应用

1.第84页“试一试”

学生独立完成。教师巡视指导,全班订正、改错。

2.列竖式计算

12.3+5.9= 36.5+73.7= 54.3-25.5= 73.4-29.8=

学生独立计算,教师巡视指导。全班指名汇报和展示,再次强调总结计算的方法、步骤。

3.问题解决

(1)一本《童话故事》的价格是12.5元,一本《科幻漫画》的价格比《童话故事》便宜0.6元,一本《科幻漫画》的价格是多少元?引导学生分析:求一本《科幻漫画》的价格是多少元,就是求比12.5少0.6的数是多少,用减法解决。

(2)根据信息先提出问题,再列式解答。

小明家8月份用水15.8吨,小刚家8月份用水21.3吨。

4.课堂活动:做游戏

游戏:转大算差,转小算和,相同不算。

(1)游戏规则:同桌两位同学各拿1个小正方体(6面都有一位小数),转到的数大的那个同学就算那两个数的差,转到的数小的那个同学就算那两个数的和,转到的数相同都不算。5次之后把所有结果都加起来,得数大的就胜出。

教师可先示范。

(2)学生自己通过计算判断胜负。

(3)说说计算一位小数加减法的注意问题,教师再次强调其计算法则。

[点评:本环节设计了有层次、有针对性的练习。既巩固所学的新知,又培养学生运用知识灵活解决问题的能力。特别是课堂活动“做游戏”的过程,让学生在乐中熟练,乐中提高,乐中收获。]

四、反思总结

教师:通过今天的学习,你有哪些收获呢? 说一说,与大家一起交流一下学习成果。

小结:小数加减法在生活中运用非常的广泛,生活中不缺少数学,缺少的只是发现数学的眼睛。希望同学们能用自己的眼睛发现生活中的数学。

(四川省成都市龙泉驿区第一小学校 邱程)
